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Resumen

Fisterra 2 constituye una evolucion en las aplica-
ciones de gestion empresarial en el &mbito del software
libre. Partiendo del trabajo realizado por Igalia en la
primera version, publicada en 2003, se ha redisenado
una nueva arquitectura multicapa, méas genérica y am-
biciosa, que vera la luz en su version estable durante el
ano 2004.

El articulo expone el estado actual del desarrollo del
proyecto Fisterra y sus médulos, y qué aportan a la
comunidad del software libre.

1. Introduccién: necesidad de
aplicaciones empresariales

En los ultimos anos, las plataformas basadas en soft-
ware libre y su nuevo modelo de desarrollo cooperativo,
y en particular el sistema GNU/Linux y sus aplicaciones
asociadas, se han convertido en una alternativa sélida a
cualquier otra solucién tradicional, basada en software
propietario cerrado. El nacimiento de decenas de nue-
vos proyectos cada mes, la adopcién cada vez mayor del
software libre por parte de administraciones piiblicas
de todo el mundo, e incluso el apoyo explicito de gran-
des corporaciones como IBM, Sun o HP, son pruebas
contundentes de la evolucién de este movimiento que
tiene apenas dos décadas y cuya explosion se estd vi-
viendo en los ultimos cinco anos.

El avance del software libre tiene relacién con dis-
tintos aspectos, que se pueden ver en la mayoria de los
casos como complementarios: en ocasiones es decisiva
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la libertad que otorga al usuario el hecho de disponer
del codigo fuente y de la posibilidad de analizarlo, mo-
dificarlo y redistribuirlo; en otras, cobra especial interés
la reduccién del TCO (coste total de propiedad) o la
muchas veces mayor calidad técnica de las soluciones
libres. En cualquier caso, miles de usuarios (empresas,
administraciones o usuarios finales) estdn optando a
cada vez mayor velocidad por soluciones innovadoras
basadas en una nueva forma de entender el desarrollo
de software.

Esta evolucién del sistema va pareja a la aparicién de
soluciones (aplicaciones, distribuciones, servicios) para
los distintos ambitos y sectores de utilizacién de softwa-
re libre. No obstante, todavia existen algunos dmbitos
en los que faltaran unos anos para que esta situacién
llegue; entre ellos estan el del diseno grafico, el de las
herramientas de CAD, o, atendiendo a lo que mas inte-
resa para el presente articulo, el sector de las aplicacio-
nes de gestiéon empresarial (ERP, CRM, contabilidad,
ete.).

Durante los ultimos 3 anos han surgido multiples ini-
ciativas para cubrir esta necesidad, tanto en el pano-
rama internacional, como el &mbito local, para la crea-
cién de software de gestién empresarial. Sin embargo,
en este momento estan todavia lejos de proporcionar
una solucién sélida al usuario.

Por ello, en el ano 2003, nace el proyecto Fisterra.
El proyecto es impulsado y desarrollado por Igaliay
basado en tecnologias GNOME. En los siguientes apar-
tados se detallan los aspectos més importantes del pro-
yecto, describiendo la arquitectura propuesta para la
nueva versién, que constituye un paso mucho mas am-
bicioso para colocar a Fisterra definitivamente entre
las alternativas mas interesantes para la construccién
de soluciones ERP/CRM en GNU/Linux.
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Figura 1: Estructura de Fisterra 2

2. Fisterra 2

2.1. Presente del proyecto: fisterra-

base y fisterra distribucion

Actualmente Fisterra es un proyecto activo, desde
el momento de su publicacién hasta la fecha de hoy
se ha trabajado mucho en el diseno y arquitectura de
la nueva versién. Se estd invirtiendo un gran esfuerzo
en definir las necesidades de las aplicaciones de gestion
empresarial tanto desde el punto de vista tecnolégico
como conceptual. La versién original, mas orientada a
un sector, del proyecto, ha sido generalizada hacia la
creacién de un framework para el desarrollo de apli-
caciones de gestion de diversos sectores empresariales.
Ademis, se ha potenciado la creacion de herramientas
que facilitan el trabajo de la comunidad, para aumentar
el nimero de usuarios y desarrolladores de Fisterra.
Igalia colabora con empresas especializadas en la ges-
tién de negocio para la colaboracion en el enriqueci-
miento de la solucién y para la distribucién a mayor
escala de sistemas basados en esta tecnologia.

Fisterra 2 consta hoy por hoy de un nucleo sobre
el que se apoyan desarrollos de Igalia orientados a
desarrollos verticales para sectores especificos.

Durante el primer mes de 2004 se estd dando un
importante giro en cuanto a las herramientas para el
trabajo en comunidad dentro del proyecto. Una nueva
web, mas util y dindmica, es el eje central de coor-
dinacién del proyecto, facilitando la entrada a nuevos
desarrolladores. También se busca la colaboraciéon con
otros proyectos para la definicién de estdndares y ar-
quitecturas comunes para este tipo de aplicaciones.

Fisterra 2 se divide en un framework genérico de
trabajo, que es conocido como fisterra-base, y el con-
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Figura 2: Captura de pantalla de Fisterra 2

junto de aplicaciones sectoriales genéricas desarrolla-
das utilizando las bibliotecas y facilidades aportadas
por dicho framework. Las aplicaciones sectoriales im-
plementan un conjunto de procesos de negocio que son
interesantes para la logica de trabajo de ese sector.

Ademaés, en este momento, se estd desarrollando el
modulo sectorial para negocios de distribucién, con ob-
jetivo de tener una primera version utilizable a lo largo
de este ano 2004. Nos estamos centrando en simplificar
el modelo de negocio que soportard inicialmente, pa-
ra permitir tener una aplicacién utilizable en el menor
tramo de tiempo posible.

2.2. Objetivos de Fisterra 2

Fisterra 2 nace como la evolucién tecnolédgica en
el desarrollo de aplicaciones de gestion empresarial de
Igalia. Tras la experiencia alcanzada con el desarrollo
de la primera versién, se ha realizado una refactoriza-
ciéon completa de la arquitectura para permitir desa-
rrollos mas escalables de sistemas de informacién para
empresas.

Los objetivos de Fisterra 2 son construir una solu-
cién mas general y flexible que sea adaptable de forma
sencilla a nuevos negocios.

Entre los objetivos a alcanzar con la nueva version se
encuentran: incorporacion de la tecnologia GNOME?2;
arquitectura multicapa; y proporcionar un framework
genérico y un conjunto de ejemplos de aplicaciones para
sectores de negocio para facilitar el desarrollo y adap-
tacion de nuevos médulos sectoriales sin partir de cero.

2.3. Diseno del sistema

Fisterra 2 establece una separacién entre cliente
y servidor. El cliente tiene como funciones la interac-
cién con el usuario final mediante la interfaz grafica.
Es necesario poder ejecutar instancias del cliente en
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Figura 3: Diseno del Cliente de Fisterra2

multiples equipos. Su implementacién es totalmente in-
dependiente de la del servidor siempre que cumpla las
interfaces de comunicacion.

El servidor se encarga de gestionar el proceso de ne-
gocio de la aplicacién. Realizar las operaciones que en-
viadas por los clientes, a la vez que gestiona el acceso
a la base de datos, el control de accesos y las autoriza-
ciones.

2.3.1. Cliente Fisterra 2

El cliente en Fisterra es la parte visible al usuario,
la cual esta controlada por un autémata de estados
que determina el flujo de la aplicacién. La estructura
interna del cliente esta definida siguiendo el patrén de
diserio MVC (Model- View-Controller).

Cada ventana esta formada por tres tipos de compo-
nentes: vista descrita mediante ficheros XML de glade;
controlador, que rellena la ventana en base a su mode-
lo, gestiona los eventos y callbacks; y widgets para la
representacién de los datos del dominio del negocio.

Por abajo de los controladores de ventana encontra-
mos las fachadas encargadas de abstraer los servicios
del servidor, y el protocolo de comunicaciones.

2.3.2. Servidor Fisterra

La novedad en Fisterra 2 se encuentra principal-
mente en que se separa del cliente todo el comporta-
miento de gestién de negocio, autenticacion y acceso a
datos en un servidor. Este proporciona distintos servi-
cios que son utilizados por el cliente para la ejecucion
de la aplicacién.

El sistema servidor permite disponer de un tnico
punto de acceso a la base de datos. Esto ademas elimina
la dependencia de la base de datos para la gestion de
la concurrencia. Toda esta parte se genera de forma
automatica.
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Figura 4: Diseno servidor Fisterra 2

El servidor permite gestionar la operativa de distin-
tos clientes y disponer de una gestion global de autori-
zaciones y control de las operaciones.

La capa de comunicaciones implementa las interfaces
disponibles para su utilizacion en el cliente. Actualmen-
te se utiliza CORBA.

En la capa de servicios se dividen en 2 tipos, servicios
de utilidad y servicios de negocio, encapsulados en los
Enterprise Gnome Barnacles (EGBs). Los EGBs nos
permiten la separacion del cédigo de gestion de negocio.

La nueva arquitectura esta detallada en la figura 4

2.4. Tecnologias utilizadas

Fisterra utiliza como base el conjunto de tecno-
logias que conforman el Gnome SDK. GTK+ y Lib-
Glade para las interfaces de los clientes, GObject para
la implementacién de objetos en C, libXML y 1ibXSLT
para el intercambio y manipulacién de documentos y
LibGDA y PostgreSQL para la persistencia.

2.5. Publicacién y colaboracion

Ademsds de la versién 1.5, completa y funcional, en
el CVS publico estd ya disponible la versién inicial de
fisterra-base y el codigo inicial sobre el que se esta cons-
truyendo un ejemplo de aplicacién para el sector de
la distribucién. fisterra-base llegard a su primera ver-
sién estable durante esta primavera, y con ello, el lan-
zamiento de las herramientas de desarrollo necesarias
para los desarrollos sobre Fisterra 2.

Actualmente estamos trabajando en el primer médu-
lo sectorial de Fisterra, que se enfoca a los negocios de
distribucién. Estd planificada la primera versién para
este verano, e incluird gestion de almacén, compras,
ventas y administracién. El desarrollo de este médulo,
fisterra-distribution estd abierto y disponible en el CVS
publico de Fisterra. Asi mismo ya estd también dispo-
nible el analisis de los casos de uso que corresponden a
estos médulos, para la version inicial.

Igalia estd trabajando actualmente en buscar puntos
de encuentro con otros proyectos para intercambiar ex-



periencias y tratar de clarificar el futuro de las aplica-
ciones de gestion empresarial como Software Libre.

3. Conclusiones y trabajo futuro

En este articulo hemos presentado el presente y pla-
nes futuros de un nuevo proyecto de software libre lla-
mado Fisterra. El desarrollo del ERP Open Source
se encuentra en estos momentos finalizando la segunda
etapa de generalizacién, con la definicién de una ar-
quitectura que marca el rumbo cara a un framework
que permita definir con facilidad nuevas aplicaciones
de gestion empresarial para sectores distintos de los ya
implementados.

Ya esté disponible el entorno de desarrollo en el CVS
del proyecto, y durante los proximos meses seran lan-
zadas las primeras versiones de la arquitectura y del
moédulo de distribucién.

Con estas lineas trazadas, se deja claro cudl es el en-
foque actual del proyecto, que camina hacia un ERP
abierto en dos niveles diferentes: por un lado los com-
ponentes basicos que forman el framework de desarrollo
de aplicaciones basadas en Fisterra (solucién horizon-
tal comin), y por otro las implementaciones de los dis-
tintos sectores verticales especializadas (en particular
para el negocio de distribucién).

A pesar de que los desarrolladores del proyecto se en-
cuentran satisfechos con las decisiones tomadas, tanto
tecnolégicas como de diseno de arquitectura, es muy
importante el intercambio y la colaboracién con otros
proyectos con objetivos similares, con lo que en estos
momentos se estan llevando a cabo iniciativas para con-
tactar con los coordinadores de distintos proyectos de
software de gestion empresarial libre.
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