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Resumen

Fisterra 2 constituye una evoluci�on en las aplica-
cionesde gesti�on empresarialen el �ambito del software
libre. Partiendo del traba jo realizadopor Igalia en la
primera versi�on, publicada en 2003, se ha redise~nado
una nueva arquitectura multicapa, m�as gen�erica y am-
biciosa,que ver�a la luz en su versi�on establedurante el
a~no 2004.

El art��culo exponeel estadoactual del desarrollodel
proyecto Fisterra y sus m�odulos, y qu�e aportan a la
comunidad del software libre.

1. In tro ducci�on: necesidad de
aplicaciones empresariales

En los �ultimos a~nos, las plataformas basadasen soft-
ware libre y sunuevo modelode desarrollocooperativo,
y en particular el sistemaGNU/Linuxy susaplicaciones
asociadas,sehan convertido en una alternativ a s�olida a
cualquier otra soluci�on tradicional, basadaen software
propietario cerrado. El nacimiento de decenasde nue-
vosproyectoscadames,la adopci�on cadavezmayor del
software libre por parte de administraciones p�ublicas
de todo el mundo, e incluso el apoyo expl��cito de gran-
des corporacionescomo IBM, Sun o HP, son pruebas
contundentes de la evoluci�on de este movimiento que
tiene apenasdos d�ecadasy cuya explosi�on se est�a vi-
viendo en los �ultimos cinco a~nos.

El avance del software libre tiene relaci�on con dis-
tin tos aspectos,que sepuedenver en la mayor��a de los
casoscomo complementarios: en ocasioneses decisiva
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la libertad que otorga al usuario el hecho de disponer
del c�odigo fuente y de la posibilidad de analizarlo, mo-
di�carlo y redistribuirlo; enotras, cobraespecial inter�es
la reducci�on del TCO (coste total de propiedad) o la
muchas vecesmayor calidad t�ecnica de las soluciones
libres. En cualquier caso,miles de usuarios(empresas,
administraciones o usuarios �nales) est�an optando a
cada vez mayor velocidad por solucionesinnovadoras
basadasen una nueva forma de entender el desarrollo
de software.

Esta evoluci�on del sistemava pareja a la aparici�on de
soluciones(aplicaciones,distribuciones, servicios)para
losdistintos �ambitos y sectoresdeutilizaci�on desoftwa-
re libre. No obstante, todav��a existen algunos �ambitos
en los que faltar�an unos a~nos para que esta situaci�on
llegue; entre ellos est�an el del dise~no gr�a�co, el de las
herramientas de CAD, o, atendiendoa lo quem�as inte-
resapara el presente art��culo, el sectorde las aplicacio-
nes de gesti�on empresarial (ERP, CRM, contabilidad,
etc.).

Durante los �ultimos 3 a~noshan surgido m�ultiples ini-
ciativas para cubrir esta necesidad,tanto en el pano-
rama internacional, comoel �ambito local, para la crea-
ci�on de software de gesti�on empresarial. Sin embargo,
en este momento est�an todav��a lejos de proporcionar
una soluci�on s�olida al usuario.

Por ello, en el a~no 2003,naceel proyecto Fisterra .
El proyecto es impulsado y desarrolladopor Igalia y
basadoen tecnolog��as GNOME. En los siguientes apar-
tados sedetallan los aspectosm�as importantes del pro-
yecto, describiendo la arquitectura propuesta para la
nueva versi�on, que constituye un pasomucho m�as am-
bicioso para colocar a Fisterra de�nitiv amente entre
las alternativ as m�as interesantes para la construcci�on
de solucionesERP/CRM en GNU/Linux.
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Figura 1: Estructura de Fisterra 2

2. Fisterra 2

2.1. Presente del pro yecto: �sterra-
base y �sterra distribuci� on

Actualmente Fisterra esun proyecto activo, desde
el momento de su publicaci�on hasta la fecha de hoy
se ha traba jado mucho en el dise~no y arquitectura de
la nueva versi�on. Se est�a invirtiendo un gran esfuerzo
en de�nir las necesidadesde las aplicacionesde gesti�on
empresarial tanto desdeel punto de vista tecnol�ogico
como conceptual. La versi�on original, m�as orientada a
un sector, del proyecto, ha sido generalizadahacia la
creaci�on de un framework para el desarrollo de apli-
cacionesde gesti�on de diversossectoresempresariales.
Adem�as, seha potenciado la creaci�on de herramientas
quefacilitan el traba jo de la comunidad, para aumentar
el n�umero de usuarios y desarrolladoresde Fisterra .
Igalia colabora con empresasespecializadasen la ges-
ti�on de negocio para la colaboraci�on en el enriqueci-
miento de la soluci�on y para la distribuci�on a mayor
escalade sistemasbasadosen esta tecnolog��a.

Fisterra 2 consta hoy por hoy de un n�ucleo sobre
el que se apoyan desarrollos de Igalia orientados a
desarrollosverticales para sectoresespec���cos.

Durante el primer mes de 2004 se est�a dando un
importante giro en cuanto a las herramientas para el
traba jo en comunidad dentro del proyecto. Una nueva
web, m�as �util y din�amica, es el eje central de coor-
dinaci�on del proyecto, facilitando la entrada a nuevos
desarrolladores.Tambi�en sebusca la colaboraci�on con
otros proyectos para la de�nici�on de est�andaresy ar-
quitecturas comunespara estetip o de aplicaciones.

Fisterra 2 se divide en un framework gen�erico de
traba jo, que es conocido como �sterr a-base, y el con-

Figura 2: Captura de pantalla de Fisterra 2

junto de aplicacionessectorialesgen�ericas desarrolla-
das utilizando las bibliotecas y facilidades aportadas
por dicho framework. Las aplicacionessectorialesim-
plementan un conjunto de procesosde negocio que son
interesantes para la l�ogica de traba jo de esesector.

Adem�as, en este momento, se est�a desarrollando el
m�odulo sectorial para negociosde distribuci�on, con ob-
jetivo de tener una primera versi�on utilizable a lo largo
de estea~no 2004.Nos estamoscentrando en simpli�car
el modelo de negocio que soportar�a inicialmente, pa-
ra permitir tener una aplicaci�on utilizable en el menor
tramo de tiempo posible.

2.2. Ob jetiv os de Fisterra 2

Fisterra 2 nace como la evoluci�on tecnol�ogica en
el desarrollo de aplicacionesde gesti�on empresarialde
Igalia . Tras la experienciaalcanzadacon el desarrollo
de la primera versi�on, seha realizado una refactoriza-
ci�on completa de la arquitectura para permitir desa-
rrollos m�as escalablesde sistemasde informaci�on para
empresas.

Los objetivos de Fisterra 2 son construir una solu-
ci�on m�as generaly 
exible que seaadaptable de forma
sencilla a nuevos negocios.

Entre los objetivosa alcanzarcon la nueva versi�on se
encuentran: incorporaci�on de la tecnolog��a GNOME2;
arquitectura multicapa; y proporcionar un framework
gen�ericoy un conjunto deejemplosdeaplicacionespara
sectoresde negocio para facilitar el desarrollo y adap-
taci�on de nuevosm�odulossectorialessin partir de cero.

2.3. Dise ~no del sistema

Fisterra 2 estableceuna separaci�on entre cliente
y servidor. El cliente tiene como funciones la interac-
ci�on con el usuario �nal mediante la interfaz gr�a�ca.
Es necesariopoder ejecutar instancias del cliente en
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Figura 3: Dise~no del Cliente de Fisterra2

m�ultiples equipos.Su implementaci�on estotalmente in-
dependiente de la del servidor siempreque cumpla las
interfacesde comunicaci�on.

El servidor seencargade gestionar el procesode ne-
gocio de la aplicaci�on. Realizar las operacionesque en-
viadas por los clientes, a la vez que gestiona el acceso
a la basede datos, el control de accesosy las autoriza-
ciones.

2.3.1. Clien te Fisterra 2

El cliente en Fisterra esla parte visible al usuario,
la cual est�a controlada por un aut�omata de estados
que determina el 
ujo de la aplicaci�on. La estructura
interna del cliente est�a de�nida siguiendoel patr�on de
dise~no MVC (Model-View-Controller ).

Cada ventana est�a formada por tres tip osde compo-
nentes: vista descrita mediante �c herosXML de glade;
controlador, que rellena la ventana en basea su mode-
lo, gestiona los eventos y callbacks; y widgets para la
representaci�on de los datos del dominio del negocio.

Por abajo de los controladores de ventana encontra-
mos las fachadas encargadasde abstraer los servicios
del servidor, y el protocolo de comunicaciones.

2.3.2. Servidor Fisterra

La novedad en Fisterra 2 se encuentra principal-
mente en que se separadel cliente todo el comporta-
miento de gesti�on de negocio, autenticaci�on y accesoa
datos en un servidor. �Este proporciona distintos servi-
cios que son utilizados por el cliente para la ejecuci�on
de la aplicaci�on.

El sistema servidor permite disponer de un �unico
punto deaccesoa la basededatos.Esto adem�aselimina
la dependenciade la basede datos para la gesti�on de
la concurrencia. Toda esta parte se genera de forma
autom�atica.
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Figura 4: Dise~no servidor Fisterra 2

El servidor permite gestionar la operativa de distin-
tos clientes y disponer de una gesti�on global de autori-
zacionesy control de las operaciones.

La capade comunicacionesimplementa las interfaces
disponiblespara suutilizaci�on enel cliente. Actualmen-
te seutiliza CORBA.

En la capadeserviciossedividen en2 tip os,servicios
de utilidad y serviciosde negocio, encapsuladosen los
Enterprise Gnome Barnacles (EGBs). Los EGBs nos
permiten la separaci�on del c�odigodegesti�on denegocio.

La nueva arquitectura est�a detallada en la �gura 4

2.4. Tecnolog��as utilizadas

Fisterra utiliza como base el conjunto de tecno-
log��as que conforman el Gnome SDK. GTK+ y Lib-
Glade para las interfacesde los clientes, GObject para
la implementaci�on de objetos en C, libXML y libXSLT
para el intercambio y manipulaci�on de documentos y
LibGDA y PostgreSQLpara la persistencia.

2.5. Publicaci� on y colab oraci�on

Adem�as de la versi�on 1.5, completa y funcional, en
el CVS p�ublico est�a ya disponible la versi�on inicial de
�sterr a-basey el c�odigo inicial sobreel queseest�a cons-
truy endo un ejemplo de aplicaci�on para el sector de
la distribuci�on. �sterr a-base llegar�a a su primera ver-
si�on establedurante esta primavera, y con ello, el lan-
zamiento de las herramientas de desarrollo necesarias
para los desarrollossobreFisterra 2.

Actualmente estamostraba jando en el primer m�odu-
lo sectorial de Fisterra, que seenfoca a los negociosde
distribuci�on. Est�a plani�cada la primera versi�on para
este verano, e incluir�a gesti�on de almac�en, compras,
ventas y administraci�on. El desarrollo de estem�odulo,
�sterr a-distribution est�a abierto y disponible en el CVS
p�ublico de Fisterra. As�� mismo ya est�a tambi�en dispo-
nible el an�alisis de los casosde usoque correspondena
estosm�odulos, para la versi�on inicial.

Igalia est�a traba jando actualmente en buscarpuntos
de encuentro con otros proyectospara intercambiar ex-
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perienciasy tratar de clari�car el futuro de las aplica-
cionesde gesti�on empresarialcomo Software Libre.

3. Conclusiones y traba jo futuro

En esteart��culo hemospresentado el presente y pla-
nesfuturos de un nuevo proyecto de software libre lla-
mado Fisterra . El desarrollo del ERP Open Source
seencuentra en estosmomentos �nalizando la segunda
etapa de generalizaci�on, con la de�nici�on de una ar-
quitectura que marca el rumbo cara a un framework
que permita de�nir con facilidad nuevas aplicaciones
de gesti�on empresarialpara sectoresdistintos de los ya
implementados.

Ya est�a disponible el entorno de desarrolloen el CVS
del proyecto, y durante los pr�oximos mesesser�an lan-
zadas las primeras versionesde la arquitectura y del
m�odulo de distribuci�on.

Con estasl��neastrazadas,sedeja claro cu�al esel en-
foque actual del proyecto, que camina hacia un ERP
abierto en dos nivelesdiferentes: por un lado los com-
ponentesb�asicosqueforman el framework dedesarrollo
de aplicacionesbasadasenFisterra (soluci�on horizon-
tal com�un), y por otro las implementacionesde los dis-
tin tos sectoresverticales especializadas(en particular
para el negocio de distribuci�on).

A pesarde quelos desarrolladoresdel proyectoseen-
cuentran satisfechos con las decisionestomadas, tanto
tecnol�ogicas como de dise~no de arquitectura, es muy
importante el intercambio y la colaboraci�on con otros
proyectos con objetivos similares, con lo que en estos
momentos seest�an llevandoa cabo iniciativ aspara con-
tactar con los coordinadores de distintos proyectosde
software de gesti�on empresarial libre.
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