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Igalia

Fundada durante el 2001 en A Coruña.

Per�l técnico de Ingenieros en Informática.

Plantilla formada por 20 empleados.

Vocación hacia el Software Libre.

Liberamos y publicamos código.
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Motiv aciones - Igalia

Salida profesional a los Ingenieros en Informática
de la UDC.

Fomentar la compartición del conocimiento.

Formación continua en Tecnología.

Empresa con �losofía de comunidad con
estructura de comunidad.

Devolver a la comunidad tanto como recibe de
ella.
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Motiv aciones - Que hay en SWL?

GNUe

GNUCash

Compiere

ASPL-Fact

Bulmages

Facturalux

Fenicius
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Motiv aciones - Proyecto Fisterra

Carencia de soluciones libres para gestión de
empresa.

Elemento clave para la migración del Desktop en
la empresa.

Demostrar las posibilidades del Software Libre.

Plantear una alternativa libre para la PYME.

Falta en GNOME de una arquitectura para la
creación de aplicaciones de gestión.

Crear un software de comunidad.
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Los bene�cios para tu empresa

Independencia de proveedor

Altas posibilidades de adaptación

Distribución de costes entre empresas

Inversión en tecnología pública y reconocida

Se paga por el trabajo REAL en el proyecto. Adios
a licencias y recibamos mejoras reales y
necesarias

El ciclo de vida del proyecto no está en manos
ajenas
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El software libre en la empresa

Las empresas con respecto al software libre:

Pasan de él

Lo usan

Lo usan y adaptan, pero sin contribuir

Colaboran activamente y contribuyen

SOLO contribuyendo y colaborando

obtenemos TODOS los bene�cios del

software libre
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Objetiv os - Fisterra 2

Construir una arquitectura para desarrollar
aplicaciones de gestión.

Arquitectura multicapa.

Posibilidad de adaptaciones sectoriales y
�e xibilidad al cambio.

Realizar una implementación de referencia y una
biblioteca de desarrollo.

Implementar un ERP completo (Logística,
Compras, Ventas, CRM, Recursos Humanos, etc )

Integración en GNOME2
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Pasado - Fisterra

Fisterra 1.

Gestión de un taller de reparaciones.

Tecnología GNOME.

Modelo de dos capas (Cliente/Base de datos)

Licenciado como GPL.
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Presente - �sterra-base

Nueva arquitectura y una versión de �sterr a-base
usable.

CVS de desarrollo público.

Utilización de Herramientas de integración
continua.

Coordinar un grupo de desarrolladores.
Tinderbox, Bonsai, Wiki

Nueva web www.fisterra.org para
desarrolladores.

7 personas trabajando en el proyecto �sterr a.

Importante esfuerzo de publicación.
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Presente - �sterra-base

Soporte automático de persistencia de Objetos.
(Barnacle)

Business Objects EGB. (Enterprise Gnome
Barnacle)

Business Widgets.

Sistema de consultas de listados.

Estructura de�nida de desarrollo de ventanas.

Estructura de�nida de servicios en servidor.

Capa de transporte CORBA.

Tenemos una biblioteca para desarrollo de
aplicaciones de gestión. Proyecto Fisterra: gestión empresarial en Linux– p. 13/38



Presente - Arquitectura Cliente

Modelo Aplicación

CORBA

Delegate

Fachada

Vista Ventana

Controladores/widgets

Vista/datos

. . .
Modelo/Datos

Controlador Ventana

Servidor
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Presente - Arquitectura Servidor
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�sterra-sectorial

Creación de una comunidad de desarrolladores.

Adaptaciones verticales a distintos sectores.

Fisterra-distribución: primera adaptación sectorial.
Primera versión (2o trimestre 2004)
Versión estable (4o trimestre 2004)

Generalización de un ERP Open Source

Trabajar en la colaboración con otros proyectos.
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Software Vertical Funcional
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Presente - �sterra-distrib ution

Primera adaptación sectorial.

Disponible en CVS público.

Adaptación a los negocios de distribución y venta
de artículos de la plataforma Fisterra.

Primera versión para este verano.

Objetivo inicial: primera iteración utilizable.
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Presente - �sterra-distrib ution

Procesos a implementar:

Ventas (y caja)

Compras a proveedores

Gestión de almacén

Integración con legacy

Análisis de negocio

Actualmente está en pleno desarrollo.
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Futur o - Apor tación al software libre

Aportación de un potente servidor de aplicaciones
íntegramente basado en software libre

Gestión emnpresarial en Linux

Integración en Gnome de transparencia en acceso
a persistencia y comunicación de objetos

Aplicación de avanzadas metodologías de
desarrollo, que aseguran la calidad y adecuación
del desarrollo
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Demostración de Fisterra

Demostración de Fisterra
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Desarr ollo en Fisterra

El modelo de desarrollo que utilizamos para el
proyecto es un proceso iterativo orientado a casos
de uso.

De la etapa de análisis se extraen las
funcionalidades requeridas, en forma de un
conjunto de casos de uso a implementar.

Se desarrollan los componentes que sustentan la
realización del caso de uso.

Se realizan las pruebas pertinentes.

Tareas periódicas de revisión.
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Cómo implementar un caso de uso

Varios pasos:

De�nición del modelo de datos.

Implementación de la lógica de negocio en el
servidor.

Implementar la comunicación como servicios
CORBA. Añadir las capas que ocultan la capa
CORBA.

Implementar la interfaz de usuario para el cliente.
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Cómo implementar un caso de uso
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Fisterra Barnac le: Data Objects

Objetos con propiedades de persistencia en bases
de datos relacionales (a través de Gnome Data
Access).

Se comportan como un almacén sin
comportamiento de datos. Es un conjunto de
atributos.

Se corresponde directamente con la estructura en
la base de datos.

Cada Barnacle tiene un identi�cador único para el
servidor, y además, para la federación de
servidores de un negocio.

Están implementados como GObject.
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De�nición de datos

En un �chero XML se de�nen las clases Barnacle
del sistema.

Se establecen los atributos que tienen y sus tipos,
las relaciones que hay entre Barnacles, y las
consultas disponibles.

A partir de este XML se genera automáticamente
el SQL que de�ne las tablas, los objetos Barnacle,
la capa de persistencia para recuperarlos de la
base de datos, y funciones para permitir su
comunicación a través de CORBA.
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Lógica de negocio

La lógica de negocio se ubica en los servidores.

Se utilizan objetos que contienen el
comportamiento transaccional del sistema:
Enterprise Gnome Barnacles.

Estos objetos manipulan los Data Objects,
recuperándolos de la base de datos,
manipulándolos, y volviéndolos a almacenar.

Su estructura es la de objetos que ofrecen un
conjunto de métodos de negocio, como servicios
al cliente.

Estos métodos se deben exportar a través de la
capa de comunicación. Proyecto Fisterra: gestión empresarial en Linux– p. 27/38



Estructura de un EGB

Estructurados como objetos.

Cada método utiliza los objetos DAO, que se
encargan de acceder a la capa de persistencia
relacional.

Los DAO nos permiten obtener representaciones
como Data Objects de las entidades del negocio.

Las acciones de negocio se basan en el uso de
estas entidades.

Una vez acabadas las modi�caciones , se vuelve a
almacenar en la base de datos relacional.
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Comunicación: IDL

En un IDL se de�nen los métodos que se exportan
a los clientes como métodos CORBA.

Se pasa como parámetros estructuras que
contienen adaptaciones a CORBA de los Data
Objects.

En el cliente y en el servidor se implementan
capas que ocultan la comunicación CORBA.
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Comunicación: Servidor

Se implementan los servicios CORBA.

Primero se convierten los parámetros de entrada
de CORBA a Data Objects

Se llama al método correspondiente del EGB.

A continuación se convierten a CORBA los
parámetros de salida.

Se devuelve TRUE si el resultado de la ejecución
fue válido.
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Comunicación: Cliente

Se encuentra en los Delegate. Realizan una labor
simétrica a a la de los servicios CORBA en el
servidor.

Convierten los Data Object manipulados por la
interfaz en objetos CORBA.

Realiza una llamada CORBA, que invocará al
servidor.

Convierte en Data Object los parámetros de salida
de la llamada, para poder devolverlos al invocador
(normalmente las fachadas).
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Clientes: Widg ets

Objetos de interfaz que presentan al usuario
información de negocio, de una forma consistente.

Aplicando el Model View Controller. Tenemos un
modelo (Model) con una representación de
entidades del negocio adaptada a la interfaz, y
una o varias vistas (View), que representan de
diferentes formas esa información.

Fomentan la reutilización de elementos.
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Clientes: shell

La interfaz se construye como una ventana
principal y un conjunto de diálogos en torno a ella.

La ventana principal se implementa como una
ventana general en la que se empotra la
información que se quiere mostrar. Desde ahí
también se pueden levantar diálogos.

Cada empotrado o diálogo es construido por un
controlador.
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Clientes: contr oladores

Los controladores implementan el
comportamiento de los empotrados y diálogos.

Construyen la ventana correspondiente (utilizando
glade e incrustando los widgets).

Manejan los eventos de la interfaz.

Se encargan de invocar los métodos de negocio, a
través de fachadas.

Las fachadas se encargan de traducir modelos de
widgets en llamadas a los Delegates.
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Conc lusiones

El software de gestión sigue siendo un hueco a
cubrir.

Igalia plantea su solución como alternativa al SW
propietario.

El software libre es viable como software de
empresa.

Necesidad de colaboración entre proyectos y
empresas.

Fisterra es una tecnología cliente-servidor para el
proyecto Gnome.
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Información del proyecto

http://www.�sterr a.org

Canal #�sterr a en irc.gimp.org

Listas de correo

http://www.igalia.com
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